SPENAZ| 8 NBS Pribehy mudrych rozhodnuti

Metodicky navod: 10-Julka a ¢arovné mince

Vzdelavacia oblast: Jazyk a komunikacia, Clovek a spolo¢nost
Predmet: Ranny kruh/Slovensky jazyk a literatura/Eticka vychova/Informatika
Audioverziu pribehu si mézu Ziaci vypocut aj pocas vytvarnej vychovy ¢i suplovanej hodiny.

Tematicky okruh: Virtualne nakupy (CHRAN)

Kompetencie: Ekonomické myslenie, praktické Zivotné zru¢nosti - komunikacia,
pravdovravnost (integrita)

NSFG: Rozhodovanie a hospodarenie spotrebitelov, prijimat finanéné rozhodnutia so
zvazovanim alternativ a ich dosledkov

Co sa Ziaci nauéia o peniazoch
o Ratat s tym, Ze na ndkupy v hrach pouzivaju skuto¢né peniaze z prepojeného bankového
uctu.
e Nastavit si hry a aplikacie tak, aby mi neumoznovali nakupy bez povolenia rodicov.
e Prisudit vacsiu hodnotu redlnym tovarom/zazitkom nez virtualnym.

Podnety na rozhovor
e Preco siJulka myslela, Ze nenakupuje za skuto¢né peniaze?
e Ako sa mama a otec dozvedeli o ndakupoch?
« Co urobila rodina, aby sa to uz neopakovalo?
e Ako by ste sa zachovali na Julkinom mieste?
« Co je podla vas hodnotnejsie - virtualne veci v hre alebo skuto¢né zazitky? Pre¢o?
o Kedy je dobré si kupit nieco v hre a kedy nie?

Podnety na kreslenie k pribehu
Nakresli postavy zo svojej oblubenej pocitacovej hry. Nakresli, aké vylepsenia by si pre nich
chcel/a.

Zhrnutie a aplikacia - o¢akavané postoje Ziakov
o Ked vidim tla¢idlo ,KUPIT" v hre, najprv sa spytam rodi¢ov, &i to stoji skutoéné peniaze.
e Viem, Ze peniaze, ktoré miniem na virtualne veci, uz nemézem pouzit na nieco skuto¢né a
uzitocné.
e Pred kazdym nakupom si premyslim, ¢i to skuto¢ne potrebujem a i to stoji za tie peniaze.
e Peniaze radsej vyuzijem na nieco, ¢o si moézem uzit v realite - ako vylet, knihu alebo
hracku.



